
Inhaltsverzeichnis

0 Einleitung 9
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Lösungen in Kurzform 162

Verzeichnisse 171

Literatur und Internet . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 171

Personen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 174

MATLAB-Programme . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 175

Index 176


