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‘\\‘Q Isometrie von vomelrechts, Stdosten:2 ox

Fihren Sie die Schritte mit dem hinteren Grundstiick, auf welchem der Verbindungsbau
und der Bestand liegen, ebenfalls durch.

Die Aktion wird durchgefiihrt. Das ,Loch“ kénnen Sie genauer in Augenschein nehmen,
wenn Sie Uber die Palette LAYER den Layer AR_3D ausblenden. Die Baukérper sind mit
der Hauptgeometrie erzeugt. In Abschnitt 3.13.4, ,Massenmodell ergénzen®, wird néher
auf die Geometrie eingegangen und es werden Texturen hinzugefiigt.

~ Isomeine von vomaelrechts. Sudosten 2 lsomeine von vomelrechts, Sudosten:2 ox

3.13.2 Ansichten berechnen

Im néichsten Schritt sollen Ansichten sowie eine Perspektive erzeugt werden. Die Arbeit

beschrankt sich dabei auf ein Teilbild. Die Ansichten und die Perspektive werden auf .

dem gleichen Teilbild (dem aktiven Teilbild) wie die 3D-Daten erzeugt. Der Befehlsablauf AnS|Chten
ist gleichbleibend, wenn von mehr als einem Teilbild auf dem aktiven Teilbild eine  herechnen
Ansicht oder Perspektive erzeugt werden soll. Der Befehlsablauf ist dhnlich, wenn die

Daten auf einem anderen Teilbild gespeichert werden sollen.

Ansicht generieren

Das Hintergrundteilbild dient der Ubersichtlichkeit und ist nicht zwingend notwendig.

> PROJEKTBEZOGEN OFFNEN E:': Projektbezogen
> Teilbild 305 aktiv, Teilbild 304 passiv im Hintergrund offnen
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m [> ANSICHT GENERIEREN (z.B. Rolle Architektur, Aufgabenbereich ROHBAU, Bereich
Ansicht generieren SCHNITTE)
[> Wahlen Sie in der Palette ANSICHT GENERIEREN (6ffnet sich automatisch) durch

Anklicken die (1) Ansicht von links, Westen aus und (2) setzen Sie die Ansicht neben der
Lageplanzeichnung ab.

| Ansicht generieren 3 x
}-\ﬂil-- Bib.. | Ob.. | Eb.. | Tas.. [Co..  Layer

Ansicht generieren

Grundnss 1 [=F 1
Filter 2
Ansichten Fin p—-

Projeiktion | Angicht von flinks, We.. i

Die erste Ansicht ist mit den Standardeinstellungen fertig erzeugt. Erzeugen Sie auf die
gleiche Weise die Ansichten der anderen drei Ansichten.

Grundriss:1 Oox

i (ol ] ™
|= —= .
e ——rere—————) r=-1 m

Darzustellende Layer und Flachenelemente

Die nachfolgenden Einstellungen kdnnen alternativ direkt vor dem Absetzen getatigt wer-
den.

L/ﬁ‘j' [> Fadenkreuz {iber den Rand einer Ansicht bewegen und das Kontextmenii aufrufen
Ansicht, Schnitt

[> ANSICHT MODIFIZIEREN oder EIGENSCHAFTEN anwéhlen
modifizieren
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Grundriss 1 ox
Ja Ansicht generieren

= K Loschen
=[] verschisban

== | L=

) | — | _I.U Kopleren und inflgen

[ A — & Sehnitt generieren

= & Elemente enttemenminrufugen

—_— ﬁ'ﬂ’ Assoziativ beschriften

T Maliinien an Ansichten verketten

—— - — @ Ansicht beschriften
B Achien sutamatiseh in Ansichten
[ Ansicnt in Konstruktion wandein

= |_ﬁ Schnittfdhrung darstellen

i [&l Anticnt moditizieren 13

> Uber die Schaltfliche TEILBILDER kénnen die Quellteilbilder fiir die Ansichtsberech-
nung verdndert werden.

> Uber die Schaltfliche LAYER kénnen Sie einstellen, welche Layer bei der Berechnung
zu berticksichtigen sind. Die benétigte Einstellung im Dialog LAYERFILTER ist Alle
Layer berticksichtigen.

> Uber ELEMENTE ENTFERNEN/HINZUFUGEN kénnen einzelne oder mehrere storende
Korper aus einer Ansicht entfernt oder wieder hinzugefiigt werden.

> Klicken Sie in der Grafik die gestrichelte Linie an. Uber diese Linie kann gesteuert
werden, ob verdeckte Kanten erzeugt und dargestellt werden sollen.

Ansicht modifizieren. BX] | Ansicht moditizieren 4 [x]
Ansi...|(Biby, | [Ob., | '5.:__:___1,,,_,_ [€0y | [ayer] Ansi.. || Bl | | OB || Ebu | | Tas.. |Cow. || Layer
Angicht modifizieren Ansicht modifizieren
Filter Filter
Elemente entfe... @ Ansbdten
Teilbilder 304,305
Layer Aktry @ e

Automatisch ak... [

Ansichten p g
: A

| Verdeckte Kanten darstellen

> Andern Sie die Einstellungen im Abschnitt FLACHENELEMENTE wie in der Abbildung ﬁj
dargestellt. Wichtig ist, dass die Wahl fiir die Darstellung auf NUR FULLFLACHEN Nur Filillflachen

AUS FARBEN verstellt wird.
> Ubernehmen Sie alle gednderten Einstellungen durch ANWENDEN oder SCHLIESSEN.

aus Farben
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Flschenelemente Flachenelemente Flschenelemente Flichenelemente
ool ) R AN R ) ofede

Transparenzen... Transparenzen... Transparenzen... | Transparenzen..

Lchtberie.. [ Licht beric.. [ & Lichtberic.. [ Lichtberic.. [0 &
Lichtwinkel in d.. -68° Lichtwinke! in d.. 30" Lichtwinkel in d... 68"* Lichtwiniel in d.. 75"
Lichtwanke! auf.. S0 Lichtwonke! suf. 50 Lichtwankel suf.. 56" Lichtwinkel suf.. 30"

Licht-Intensitat 100 Licht-Intensitat 100 Licht-Intensitat 100 Licht-Intensitat 100
Aufraillicht-lnt.. 50 Aufhelilicht-int. 50 Aufbelllicht-Int 50 Aufheilicht-Int. 50
Schatten darste... 14 Schatten darste... [ Schatten darste., ¥ Schatten darste.. B4

|
Ew SehheBen &5 B O | Amwenden | | Schlieden 3 B O | Aowenden | | SchieBen 3 ¥ D | Anwenden | | Schliesen
Westen Siiden Osten Norden

[> Fithren Sie die gleichen Anderungen (Schatten der anderen Seiten im Winkel ver-
andern) bei den anderen beiden Ansichten durch.

Grundriss: 1

Die erzeugten Farben der Baukoérper entsprechen der Stiftfarbe des Originalkorpers und
konnen entweder durch Andern der Kérperfarbe oder durch Andern der Oberflichenein-
stellung fiir die verwendete Farbe variiert werden.

HINWEIS: Die Einstellungen kénnen auch schon beim Erzeugen der An-
sichten verwendet werden. Optimal ist ein Speichern von Einstellungen
pro Standardansicht fiir die weitere Verwendung.

Farben verandern - Eigenschaften verdandern

Der derzeit blau dargestellte neue Baukdrper soll in einem Grau dargestellt werden.
Hierzu gibt es mehrere Mdglichkeiten. Solange die Option AUTOMATISCH AKTUALISIE-
REN fiir die jeweilige Ansicht aktiv ist, wird jede Anderung im Modell sofort in der
Ansicht vollzogen und die Darstellung hangt direkt mit dem Modell zusammen. Wird die
Option deaktiviert, erhalten Sie Ansichten, welche aus 2D-Elementen bestehen und frei
bearbeitet werden konnen.
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Farben verandern - Oberflaichenzuordnung dndern

Jeder Kérperfarbe kann eine Oberflache fiir die Darstellung in Ansichten zugeordnet
werden. Die Einstellungen sind projektbezogen und wirken auf alle Ansichten gleicher-

maBen.
[> ANSICHT MODIFIZIEREN oder EIGENSCHAFTEN im Kontextmenii einer Ansicht }_/m?
anwdahlen Ansicht, Schnitt
[> (1) OBERFLACHEN im Abschnitt FLACHENELEMENTE modifizieren
[> NEUE OBERFLACHE (unten rechts unter OBERFLACHEN einstellen) R my i e

[> (2) Wahlen Sie unter Linienfarbe die FARBE 7 und &ffnen Sie iiber die Schaltfliche BFS
ANDERN die Detaileinstellungen fiir die Oberfliche (3).

@ HINWEIS: Im Dialog OBERFLACHEN EINSTELLEN werden nur die Farben
angezeigt, die eine von der Stiftfarbe abweichende Definition haben.

u
[> (4) Stellen Sie die Farbe auf ein helles Grau (z.B. 28) ein.
[> Bestatigen Sie die Einstellungen jeweils mit OK oder SCHLIESSEN.
Ansicht moditizieren B x)| | Ansicnt modtizieren 23| | Ansicnt modiiziersn 2 (x)
Ansi... || Gl | | OB | (Ebery | (Tas. | [Co- | [Layer Angi... || Gib., | OB | Eb.. | Tas. |[Co. || Layer Angi... || Gib., | (OB, | | Eb. || T25. | [Cow, Layer
Arsicht modifinieren = 4| len b Oberflschenemstellungen &2 = 4| © Obeflscheneinstellungen b 7 &
k Vorschau Vorschau

Propektion Angicht von links, W

Verzerrung
Darstellung o o

Flichenelemente

Oberflacheigenschaften Farbe
(1e] rT @ Name 7 Textur @

Transparenzen 2 Linienfarbe | 7 NN |-
LichtberGe.. EH b 3 Obedfische | Andemn b—-' |
Lichtwinkel in d... N 4 farbe | |
Lichtwinkel suf.. 0° Diffuse Reflexion 100 %

Licht-Intensitst 100

Aufhelliicht-int.. 50 Transparenz

Schatten darste.., ¥ :
Transparenz 0%

Brechung 1.0000

SBFEH SchiieBen oK SFd oK

Die Anderung wird sofort in allen Ansichten gleichermaBen durchgefiihrt. Jede Stiftfarbe
kann mit einer eigenen Oberfliche verbunden werden, welche bei der Berechnung von
Ansichten und Schnitten sowie in der Animation verwendet werden kann.
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Grundriss: 1 Ox

li'_‘ll Eigenschaften

@ HINWEIS: Der Baukorper wird jetzt in allen Ansichten hell dargestellt. Die
Einstellungen unter OBERFLACHE wirken global. Wenn hier Anderungen
vorgenommen werden, hat dies Auswirkungen auf alle Ansichten/Schnitte,

die auf AUTOMATISCH AKTUALISIEREN eingestellt wurden, und ebenfalls

auf die Animation.

Farben verandern - Linienfarbe dndern

Die Darstellung der Flachenelemente bezieht sich auf die Linienfarbe, die fiir das einzelne
Element eingestellt ist. Uber die zuvor beschriebene Oberflichenzuordnung kann diese
iberdefiniert werden. Alternativ (oder zusétzlich) kann die Linienfarbe geédndert werden.
Um die Linienfarbe einstellen zu kénnen, kann bei Bedarf die Kopplung der Farbe vom

Layer ausgeschaltet werden.

[> 3D-Kérper des Baugrundstiicks markieren

[> Palette EIGENSCHAFTEN

[> Kontrollieren Sie die Option FARBE VON LAYER
(1) und schalten Sie diese bei Bedarf aus. Andern
Sie danach die LINIENFARBE von 27 auf 72 (2).
Durch einen Klick auf eine andere Eigenschaft
wird die Einstellung tibernommen.

Die Anderung wird direkt in den Ansichten {iber-
nommen. Nachteil ist hier, dass der gewiinschte
Zusammenhang zwischen Darstellung und Layer
aufgeldst wird.

3D-Karper (1) QY ..

+ Format
Stiftdicke 2= 0.25

slfllrh!ft E I I ———
2‘ i L Zi— |

Layer §# AR_ALL [Architektur ,
Stift von Layer a
mn
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]a .
A

[

Ansicht von rechts, Osten 2

@ HINWEIS: Bei Farbanderungen von Kérpern kann es sein, dass die An-
derung erst nach einer weiteren Aktion oder einem Teilbildwechsel aus-
gefiihrt wird.

Farben verandern - Oberflaiche dndern

Die nun beschriebene Mdglichkeit bietet die groBte Vielfalt an Einstellungsvariationen,
da hier fiir jeden Kérper eine Oberflache definiert werden kann. Bei Auswahl einer Ober-
flache mit Textur werden Pixelflichen erzeugt (auBer bei extremen Verzerrungen), bei der
Auswahl von einfarbigen Oberflichen werden Fiillflachen erzeugt.

> Andern Sie die Eigenschaften einer Ansicht im Abschnitt FLACHENELEMENTE, indem @
Sie die Option NUR FULLFLACHEN AUS FARBEN auf PIXELFLACHEN AUS Pixelflachen aus

TEXTUREN, FULLFLACHEN AUS FARBEN ab#ndern. Tex“;feg’ Filifldchen
aus rarpen

@ HINWEIS: Da bislang keine Oberflachen detailliert an Bauteile vergeben
wurden, andert sich die Darstellung nicht.

[> Dach des Bestandsbaukérpers markieren (Linksklick auf Baukorper, keine Funktion
aktiv)

@ TIPP: Die Aktivierung kann in einem beliebigen Fenster (auch
Animationsfenster) getétigt werden, wenn in diesem der Be-
wegungsmodus ausgeschaltet ist.

% — ~
S X QEN ~

Bewegungsmodus (Strg+D)

[> Palette EIGENSCHAFTEN v
¥“¥! Eigenschaften

> (1) Hinter dem Eintrag OBERFLACHE auf den Text *aus* klicken und {iber die Schalt-
fliche rechts den Dialog EIGENSCHAFTEN OBERFLACHE &ffnen

[> SchlieBen Sie die Palette EIGENSCHAFTEN durch ESC.
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> (2) Wahlen Sie links Projekt und dort im Ordner Farben den (3) Eintrag Farbe_095 (rot).
surf aus. Bestitigen Sie alle Dialoge mit OFFNEN bzw. OK. Durch einen Klick auf eine
andere Eigenschaft wird die Einstellung iibernommen.

Exgenschaften

0-Kerper (1)

b Formal

» Geometsie

* Visualisierung
Oberfiiche |

Mapping Wintel

Bezugskante

Skalierung X 1.0000

ng1 10000
K 0.0000
0.0000

~ Dokument

Dokument

FEF

Eige.. Bib.. Ob.. Eb. |Tas..

Im Projekt verwendete Oberflichen

Mappingwinkel 0.0000"

Phongwinkel 40.0000°

= Oberflichen b design b Fachen

Farben
— ———
Farbe 028 surf Farbe_020.surf

23

Farbe 030surf  Farbe_095 frot)surf

;

Farbe_102 (rot)surf

Die Anderung wird in allen Ansichten angezeigt. Es wird jeweils die in der Oberfliche
eingestellte Kérperfarbe fiir die Darstellung verwendet. Wird eine Textur verwendet, so

wird diese (je nach Einstellung der Ansicht) oder die Kérperfarbe angezeigt.

Andern Sie auch die Oberfliche des neuen Baukorpers auf Farbe_000.surf und den
Bestand auf Farbe_028.surf ab.

Ansichl von vome, Stiden 2

i

@ HINWEIS: Bei Farbanderungen von Kérpern kann es sein, dass die Ande-
rung erst nach einer weiteren Aktion oder einem Teilbildwechsel aus-
gefiihrt wird. Die Transparenz wird nur in Ansichten wirksam, in welchen

die Option in den Eigenschaften gesetzt wurde.

Vorteil dieser Methode ist, dass Sie fiir jedes Bauteil eine Oberflache detailliert einstellen
koénnen und diese auch fiir die Animation verwendet wird. Voraussetzung fiir die Darstel-
lung in Assoziativen Ansichten/Schnitten wie auch fiir Ansichten und Schnitte aus Ver-
deckt-Berechnungenist, dass die Option PIXELFLACHEN AUS TEXTUREN, FULLFLACHEN

AUS FARBEN im Dialog EINSTELLUNGEN VERDECKT-BERECHNUNG aktiviert ist.
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> TIPP: Alternativ kdnnen Sie auch die FUNKTION FREIE OBERFLACHEN AN
3D-, AR-ELEMENTE ZUWEISEN verwenden. Die Auswahl der Oberflachen
wird dabei in der Palette gedffnet und Sie kdnnen die gewiinschte Farbe /
Oberflache direkt auf den Kdrper oder das Bauteil ziehen, welches diese
Farbe/Oberflache erhalten soll.

Isometrische Ansicht generieren

Alternativ zu ,normalen” Ansichten aus beliebigen Richtungen kénnen Ansichten {iber
eine frei definierbare Ebene oder durch Ubernahme von Perspektiveinstellungen aus
Konstruktionsfenstern erzeugt werden. Als Basis dafiir soll eine gegeniiber der Stan-
dardeinstellung leicht gedrehte Perspektive dienen. Um eine spétere Aktualisierung zu
ermoglichen, muss die Perspektiveinstellung als Favorit gespeichert werden, bevor dieser
fiir die Berechnung verwendet werden kann.

@ HINWEIS: Es konnen sowohl isometrische Darstellungen als auch zentral-
perspektivische Ansichten erzeugt werden. Bei Einstellung einer Zentral-
perspektive kann die Option AUTOMATISCH AKTUALISIEREN nicht ge-
setzt und eine Aktualisierung muss selbst ausgeldst werden.

[> Wahlen Sie als Grundlage die Fensteraufteilung 3 FENSTER iber den Punkt FENSTER
in der Programmzeile.

[> Aktivieren Sie den BEWEGUNGSMODUS des linken oberen Konstruktionsfensters.

> Andern Sie die Einstellung so, dass die Geb4ude in einem relativ flachen Winkel von
Stidosten zu sehen sind.

Paraliglprojektion 3 o= Feaie Projeition o [x

Free Progeition rel
Augpunki
Tislpunict
Brennweite

e i Brenmweite 50.0000

Perspeictive

Fenstergr

SR AES ~ 8 _ﬁ}"l B Aus = 55484 |=|| Drant = FB& SchlieBen

> Schalten Sie den BEWEGUNGSMODUS wieder aus.
> FREIE PROJEKTION in der Fensterleiste aktivieren

[> FAVORIT SPEICHERN — NEU — Name Perspektive 001 angeben und mit ENTER
bestétigen

El Freie Oberflachen
an 3D-, Ar-Elemente
zuweisen

|_l_1| 3 Fenster

"?J" Bewegungsmodus

"D" Freie Projektion

é{ Favorit speichern
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m [> ANSICHT GENERIEREN (z.B. Rolle Architektur, Aufgabenbereich ROHBAU, Bereich

Ansicht generieren SCHNITTE)

[> (1) In der Palette ANSICHT GENERIEREN die Schaltfliche hinter PROJEKTION an-
wéhlen

[> (2) FAVORIT LADEN, (3) Zeile Perspektive 001 (oder 3.13.2 Freie_Perspektive) aus-

B Favorit lad
avortt faden wéhlen und (4) LADEN

Anticht panerteren 2 ix Ansicht generieren B x
dew.| B0 (O8] (B (Pan] (€on | [Laver] | Ao Bibng] (O] (B (0] (GO (LS
Ansicht genesieren
il !i ; . €= 4| tgeneneren b Free Projektion &0
i v Augpunkt
1’ : X -59.1787
Progektic Fr
e o ¥ 680751
Verzerrung F 4 145312
Darsteliung
Zielpunkt
Flichenclemente
X 140293
orvLe ¥ 80234
Tissparenzsn. |
Uenrberoe. [0 B L 20096 Name Neu
Lishewinikef in d T0* 3?12_ﬁ=nPgmdmve . E
; ~ Brennweite Perspaidive 001 3
Lichtwanke: auf. 20
Lchi-Intbensiat 100 PR 0 Umbenennen
Aufrallichi-Int =0 | keschen
spektive
Schatten darste..
nstsom 2 N—
I 4', Laden |
SwS Schiieden P&l ox Abbrechen. Schighen

[> Dialoge jeweils bestétigen und in der Palette ANSICHT GENERIEREN im Abschnitt
FLACHENELEMENTE die Einstellungen wie angezeigt vornehmen.

> Perspektive unterhalb der Ansichten absetzen
Grundrss 1 ox
O =

TIPP: Die Perspektiveinstellung kann auch lber die Pipette Perspekiive
direkt aus einem Fenster ibernommen werden. ¢

}ﬁﬁﬁr
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Formate und Beschriftung einstellen

Die sichtbaren und verdeckten Kanten kénnen (wie auch die Beschriftung) noch feiner
eingestellt werden. Die Einstellungen verbergen sich im Abschnitt DARSTELLUNG. Zu-
satzlich kann eine Verzerrung in X- und Y-Richtung eingestellt werden, um z.B. bei Gelédn-
deschnitten eine Uberhéhung zu erzeugen oder bei Standardperspektiven eine bemas-
bare Darstellung zu erhalten (Faktor 1/0.8165).

@ HINWEIS: Wenn Sie in Allplan von der Isometrie-Darstellung eine Ver-
deckt-Berechnung erstellen, dann werden die Achsen nach DIN verkiirzt,
damit sie neben Ansichten natirlich groB wirken. Laut DIN betrégt die
Verkirzung jeweils 2/3 oder - wie in Allplan - 0.8165. Dieser fixe Faktor
wird aber nur bei Standardisometrien angewandt. Bei freien Isometrien ist
der Faktor unterschiedlich, weil der Blickwinkel auf die Achsen unter-
schiedlich ist.

[> ANSICHT MODIFIZIEREN oder EIGENSCHAFTEN im Kontextmenii einer Ansicht
anwahlen

> (a) Die Verzerrung ist fiir beide Achsen auf 1.00 eingestellt.

> (b) Offnen Sie die FORMATE (iiber EINSTELLEN) und dndern Sie die Werte wie in der
Abbildung dargestellt. Bei der Auswahl des Layers sollte die Ubernahme von Stift,
Strich und Farbe vom Layer aktiviert werden.

> (c) Offnen Sie die BESCHRIFTUNG (iiber EINSTELLEN). Im unteren Feld Uberschrift
koénnen Sie, wenn Sie einen abweichenden Namen eintragen mochten, diesen einge-
ben. Werden die beiden Optionen Uberschrift und MaBstab nicht angehakt, so wird der
entsprechende Text nicht erzeugt. Uber EINSTELLEN konnen Sie jeweils die Formatei-
genschaften des Textes beeinflussen.

> Andern Sie vor allem die Darstellung der Kanten bei allen abgesetzten Schnitten wie
in der Abbildung dargestellt und stellen Sie die Beschriftung nach eigenem Wunsch
ein.

m Ansicht, Schnitt

modifizieren



